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DAFTAR SIMBOL 

i. Activity Diagram 
 

 

NO BENTUK SIMBOL NAMA SIMBOL FUNGSI SIMBOL 

 
1. 

 

 

 

 

Activity 

Menyatakan bagaimana 

masing-masing kelas 

antarmuka saling 

berinteraksi satu sama lain. 

 
2. 

 

 

 

 
Control Flow 

Menunjukan Urutan 

Eksekusi. 

 
3. 

 

 

 

 
Object Flow 

Menunjukan aliran objek 

dari sebuah action atau 

activity ke action. 

 
4. 

 

 

 
Start Point 

Menyatakan bahwa sebuah 

objek dibentuk atau 

diawali. 

 
5. 

 

 

 

 
End Point 

Menyatakan bahwa sebuah 

objek dibentuk atau 

diakhiri. 

 

6. 
 

 

 

Join/Penggabungan 

Menyatakan untuk 

menggabungkan kembali 

activity atau action yang 

parallel. 

 
7. 

 

 

 

Fork 

Menyatakan untuk 

memecah behavior menjadi 

activity atau action yang 

parallel. 

 
 

8. 

 

 

 

Decision 

Menunjukan 

penggambaran suatu 

keputusan/tindakan yang 

harus di ambil pada kondisi 

tertentu. 
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ii. Use Case Diagram 

 

NO BENTUK SIMBOL NAMA SIMBOL FUNGSI SIMBOL 

 

1. 
 

 

 
 

Actor 

Menspesifikasikan himpunan 

peran yang pengguna mainkan 

ketika berinteraksi dengan use 

case. 

 
2. 

 

 

 

 
Depedency 

Menyatakan hubungan dimana 

perubahan yang terjadi pada suatu 

elemen mandiri akan 

mempengaruhi elemen yang 

bergantung pada elemen yang 

tidak mandiri 

 

3. 
 

 

 

 
Generalization 

Menunjukan spesialisasi aktor 

untuk dapat berpartisipasi dengan 

use case 

 

4. 
 

 
 

 
Include 

Menunjukan bahwa suatu use case 

seluruhnya merupakan 

fungsionalitas dari use case 
Lainnya 

 
5. 

 

 
 

 
Extend 

Menunjukan bahwa suatu use case 

merupakan fungsionalitas dari use 

case lainnya jika suatu kondisi 

terpenuhi 

 

6. 
 

 
 

 
Association 

Menyatakan abstraksi dari 

penghubung antara aktor dengan 

use case 

 

7. 
 

 

 
Usecase 

Menyatakan abstraksi dan 

interaksi antara sistem dan actor 

 

8. 
 

 

 

 
Collaboration 

Menunjukan elemen lain yang 

bekerja sama untuk menyediakan 

perilaku yang lebih besar dari 

jumlah dan elemen-elemennya. 

 

9. 
 

 

 
System 

Menspesifikasikan paket yang 

menampilkan sistem secara 

terbatas. 
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3. Class Diagram 

 

NO BENTUK 

SIMBOL 

NAMA SIMBOL FUNGSI SIMBOL 

 
1. 

  
Kelas 

Kelas pada struktur sistem 

 nama_kelas  

+atribut 

+operasi() 

 

 

2. 
 

 

 

Antarmuka/interface 
Sama dengan konsep 

interface dalam 

pemrograman berorientasi 

objek 

 

3. 
 

   
 

Asosiasi/association 
Relasi antar kelas dengan 

makna kelas yang satu 

digunakan oleh kelas yang 

lain, asosiasi biasanya juga 

disertai dengan multiplicity 

 

4. 
 

 

 

 
Asosiasi berarah/directed 

association 

Relasi antar kelas dengan 

makna kelas yang satu 

digunakan oleh kelas yang 

lain, asosiasi biasanya juga 

disertai dengan multiplicity 

 

5. 
 

 

 
Generalisasi 

Relasi antar kelas dengan 

makna generalisasi- 

spesialisasi (umum khusus) 

 
6. 

 

 
 

 
Kebergantungan/depedency 

Relasi antar kelas dengan 

kebergantungan antar kelas 

 

7. 
 

 

 

 
Agregasi/aggregation 

Relasi antar kelas dengan 

makna semua bagian (whole- 

part) 

 

 

 


